
Демо-версия по информатике 8 класс 

 

Часть 1 
 

При выполнении заданий 1-6 в поле ответа запишите одну цифру, которая 

соответствует номеру правильного ответа. 

 

1. Информационный объем статьи 60 Кбайт. Сколько страниц займёт статья, если 

на одной странице электронного документа помещается 24 строки по 80 

символов, а каждый символ представлен в одной из кодировок Unicode 

(занимает 16 бит памяти) 

 

1) 8  2) 16  3) 32  4) 48 

       

2. Для каждого из указанных значений числа ложно выражение:                                                    

(X > 3) ИЛИ НЕ (X > 2)? 

 

1) 1  2) 2  3) 3  4) 4 

 

       

3. Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, 

протяжённость которых приведена в таблице. 

 

  A B C D E F   

 A  8 3      

 B 8   3     

 C 3    4 3   

 D  3   1 3   

 E   4 1  2   

 F   3 3 2    

Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и D (при условии, что 

передвигаться можно только по построенным дорогам). 

 

1) 7  2) 8  3) 9  4) 11 

       

4. Пользователь работал с каталогом Участники. После окончания работы с этим 

каталогом он поднялся на один уровень вверх, затем спустился на один уровень 

вниз, потом ещё раз спустился на один уровень вниз. В результате он оказался в 

каталоге  С:\Конференция\Секции\Информатика 

Укажите возможный полный путь каталога, с которым пользователь начинал 

работу. 

1) С:\Конференция\Регионы\Списки\Участники 

2) С:\Конференция\Участники 

3) С:\Конференция\Регионы\Участники 

4) С:\Участники 

 

 

 



5. Исполнитель Чертёжник перемещается по координатной плоскости, оставляя 

след в виде линии. Чертёжник может выполнять команду Сместиться на (а,b) 

(где а, b-целые числа), перемещающую Чертёжника из точки с координатами 

(х,у) в точку с координатами (х+а, у+b). Если числа а, b положительные, 

значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные – 

уменьшается.  

Например, если Чертёжник находиться в точке с координатами (9,5), то 

команда Сместиться на (1,-2) переместит Чертёжника в точку (10,3). 

Запись 

Повтори k раз 

Команда 1 Команда 2 Команда 3 

конец  

Означает, что последовательность команд Команда 1 Команда 2 Команда 3 

повторится k раз 

Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм: 

Повтори 3 раза 

Сместиться на (-2,-3) Сместиться на (3,2) Сместиться на (-4,0) 

конец 
На какую одну команду можно заменить этот алгоритм, чтобы Чертёжник 

оказался в точке, что и после выполнения алгоритма? 

1) Сместиться на (-9,-3) 2) Сместиться на (-3,9) 

3) Сместиться на (-3,-1) 4) Сместиться на (9,3) 

 

 

Часть 2 

 

Ответам к заданиям 7-14 является число или последовательность 

символов (букв или цифр), которые следует записать в поле ответа в 

тексте работы. 

 

6. Вася и Петя играли в шпионов и кодировали сообщения собственным шифром. 

Фрагмент кодовой таблицы приведён ниже:  

Ж E С А К Л 

+ # + ^ # # ^ ^ # # + 

 

 

Расшифруйте сообщение. Если известно, что буквы в нём не повторяются: 

# + + ^ # # ^ # ^ 

Запишите в ответе расшифрованное сообщение.  

 

7. В программе «:=» обозначает оператор  присваивания, знаки «+», «*» и «/»- 

операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения 

операций и порядок действий соответствует правилам арифметики. Определите 

значение переменной b после выполнения алгоритма: 

а :=14 

b :=4 

a :=a/2-b 

b :=(a*b)/2 



b :=a+b 

В ответе укажите одно число-значение переменной b. 

 

8. Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы. 

Текст программы приведён на трёх языках программирования. 

 

Алгоритмический 

язык 

Бейсик  Паскаль 

алг 

нач  

   цел s,k 

   s :=100 

  нц для  от 0 до 10 

  s :=s-5 

 кц 

 вывод s 

кон 

   

DIM s AS INTEGER 

DIM k INTEGER 

S=100 

FOR k=0 TO 10 

S = s – 5 

NEXT k 

PRINT s 

END 

var s, k:integer; 

 begin 

  s :=100; 

  for k :=0 tо 10 do 

  s :=s-5; 

 writeln (s); 

end. 

 

 

 

9.  На рисунке схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К. По 

каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном   

стрелкой. 

Сколько существует различных путей из города А в город К? 

 

  

 
 

 

 

10. Ниже в табличной форме представлен фрагмент базы данных «Основные 

сведения о небесных телах» 

 

Название 

планеты 

Орбитальная 

скорость, км/с 

Средний радиус, 

км 

Наличие 

атмосферы 

Меркурий 47,9 2440 Следы  

Венера  35,0 6050 Очень плотн. 

Земля  29,8 6371 Плотная  

Марс  24,1 3397 Разреженная  

Юпитер  13,1 69 900 Очень плотн. 

Сатурн  9,6 58 000 Очень плотн. 

Уран  6,8 25 400 Очень плотн. 

Нептун  5,4 24 300 Очень плотн. 

Плутон  4,7 1140 Очень плотн. 



  

Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяют условию  

(Наличие атмосферы = «Очень плотн.») И (Средний радиус, км <25 000)?  

В ответе укажите одно число – искомое количество записей. 

 

 

11. Некоторое число в двоичной системе счисления записывается как 1100101. 

Запишите число в десятичной системе счисления. 

 
12.  У исполнителя Делитель две команды, которым присвоены номера: 

1. раздели на 2 
2. вычти 3 

Первая из них уменьшает число на экране в 2 раза, вторая уменьшает его на 
3. 
Исполнитель работает только с натуральными числами. 
Составьте алгоритм получения из числа 34 числа 1, содержащий не более 
пяти команд. В ответе запишите только номера команд. 
(Например, 21211-это алгоритм: 
Вычти 3 
Раздели на 2 
Вычти 3 
Раздели на 2 
Раздели на 2, который преобразует числа 33 в число 3). 
Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них. 
 

13.   Доступ к файлу bit.ru, находящемуся на сервере htm.com, осуществляется п 

протоколу ftp. Фрагменты адреса файла закодированы от А до Ж. Запишите 

последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети 

Интернет.  

А) bit 

Б) .ru 

В) / 

Г) :// 

Д) .com 

Е) htm 

Ж) ftp 

 

 

14.  В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса 

указан его код -соответствующая буква от А до Г. Расположите коды запросов в 

порядке возрастания количества страниц, которые нашёл поисковый сервер по 

каждому запросу. По всем запросам найдено разное количество страниц. 

Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ 

«|», а для логической операции «И» - «&». 

 

Код Запрос 

А (Молоко & Масло) | Сметана 

Б Молоко & Масло 

В Молоко & Масло & Сметана 

Г Молоко | Масло | Сметана 

 



 

Часть 3 

№ 16. Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному 

на плоскости, разбитой на клетки. Ниже приведено описание Робота. У 

Робота есть четыре команды перемещения: 

вверх 

вниз 

влево 

вправо  

При перемещении любой из команд Робот перемещается на одну клетку 

соответственно: вверх, вниз, влево, вправо. 

Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через 

которую Робот пройти не может. Если Робот получит команду передвижения 

через стену, то он разрушится. 

Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой 

стороны той клетки, где находится Робот: 

сверху свободно 

снизу свободно 

слева свободно 

справа свободно 

Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим 

следующий вид: 

если <условие> то 

последовательность команд 

все 

 «Последовательность команд» - это одна или несколько любых команд, 

выполняемых Роботом. Например, для передвижения на одну клетку вправо, 

если справа нет стенки, можно использовать такой алгоритм: 

если справа свободно то 

вправо 

все 

 

В одном условии можно использовать несколько команд, применяя 

логические связки и, или, не, например: 

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то 

вправо 

все 

 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл 

«пока», имеющий следующий вид: 

нц пока <условие> 

последовательность команд 

кц 

 



Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать 

следующий алгоритм: 

нц пока справа свободно 

вправо 

кц 

 

Также у Робота есть команда закрасить, закрашивающая клетку, в которой 

Робот в настоящий момент. 

Выполните задание: 

На бесконечном поле имеется две вертикальные стены. Длина стены 

неизвестна. Верхние концы вертикальных стен соединяет горизонтальная 

стена, равная по ширине расстоянию между вертикальными стенами и 

образующая букву «П». Робот находится в одной из клеток, расположенной 

непосредственно слева от первой вертикальной стены. 

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота 

(Робот обозначен буквой «Р»). 

 

 

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

    Р                         

                              

                              

 

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные 

по внешнему периметру стен и прилегающие к ним. Робот должен закрасить 

только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для 

приведенного выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. 

рисунок). 

                              

                              

                              

                              

                              



                              

                              

                              

                              

                      Р       

                              

                              

 

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм 

должен решать задачу для произвольного размера поля и любого 

допустимого расположения стен внутри прямоугольного поля. При 

исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться. 

Алгоритм необходимо сохранить в текстовом редакторе. 

 
 

  

 


